
 2023هفدهمین دوره مسابقات ایران اوپن  

 )پیش نویس(  امدادگر مقدماتی  مسابقات قوانین

توجه: این قوانین ممکن است تا قبل از مسابقات تغییراتی داشته باشد که در این صورت از طریق سایت اعلام خواهد شد. بنابراین  

 می باشد. مسئولیت اطلاع از آخرین تغییرات در قوانین به عهده تیم ها 

 1401/ 12/ 12آخرین ویرایش 

 )آخرین تغییرات با رنگ قرمز مشخص شده اند.( 

 

 آشنایی 

دانش آموزان با مسابقات   اولیهقوانین پیش رو مربوط به لیگ مسابقات امدادگر مقدماتی است. این مسابقات جهت آشنایی  

با اندکی    ، لذا قوانین طوری طراحی شده است تا شرکت کنندگان در لیگ مسیریاب  طراحی شده است  جهانی روبوکاپ

، بتوانند در این لیگ شرکت کنند و توانایی های خود را با دیگر دانش آموزان کشور به اشتراک و رقابت  تغییرات در رباتشان

 بگذارند. 

ت هوشمند مسیری که با رنگ سیاه مشخص شده را  دانش آموزان باید رباتی بسازند که بتواند به صورمسابقات    ن در ای

سنجش و شناسایی دانش آموزان توانمند    ، دنبال کند و در حین تعقیب مسیر کارهایی را انجام دهد. رویکرد اصلی این لیگ

مشابه  باید کاملا به برنامه نویسی رباتشان مسلط باشند.    شرکت میکنند   که در این لیگ  تیمهاییبرنامه نویسی است و  در  

 بودن مکانیک و الکترونیک رباتها بلامانع است. 

 

 ناریو س

این افراد چند نفر مجروح وجود دارد که   ن در بیزمین لرزه ای اتفاق افتاده است. افرادی در یک ساختمان حبس شده اند.  

این رو به رباتهایی نیاز  از    باید فورا به آنها امدادرسانی شود ولی مسیر دسترسی به آنها برای انسان بسیار خطرناک است.

 است تا این ماموریت را انجام دهند. ماموریت ربات شما رساندن بسته ی امداد به مجروحان است.

 

  



 خلاصه قوانین 

رباتها باید به صورت کاملا خودکار مسیری که به رنگ سیاه بر روی زمین سفید مشخص شده را دنبال کنند. در طول  

مسیر چالش هایی از جمله سرعت گیر، شن، بریدگی، تقاطع های دو راهی و غیره وجود دارد که ربات باید بتواند با وجود  

 آنها خود را به انتهای مسیر برساند. 

که نماد بسته امداد است را با خود حمل کند و در انتهای مسیر آن را رها    یک توپ پینگ پونگ ر ربات باید  در طول مسی

 کند.

زمین مسابقه از چند قسمت تشکیل شده است و ربات با رسیدن به انتهای هر قسمت امتیازی کسب میکند. تیم برتر در  

 رده باشد.هر راند تیمی است که امتیاز بیشتری کسب ک

 

 شرکت کنندگان   -1

 سال اجازه شرکت در این مسابقات را ندارند. 19این لیگ دانش آموزی است و افراد بالای    -1-1

 عضو داشته باشد. 6عضو و حداکثر   2هر تیم میتواند حداقل   -1-2

شرکت کنندگان باید به برنامه نویسی ربات کاملا تسلط داشته باشند و اگر در طول برگزاری  این لیگ  در    -1-3

برنامه نویسی کند آن تیم امتیاز منفی کسب خواهد    شان مشخص شود که تیمی نمی تواند برای رباتمسابقات  

برای برنامه ریزی ربات  را در تمام طول مسابقه کرد. بنابراین تیم ها باید امکانات کافی ) پروگرامر، لپ تاپ و...( 

 خود به همراه داشته باشند.

)مسابقات  سال    14و بالای  ابقات امدادگر مقدماتی پرایمری(  )مسسال    14مسابقات در دو رده سنی زیر    -1-4

سال قرار داشته    14اگر حتی یک نفر از اعضای تیم در رده بالای    و  برگزار خواهد شد امدادگر مقدماتی سکندری(  

 سال محسوب خواهد شد.  14باشد، آن تیم بالای  

 

 ربات  -2

بعد از شروع راند،    سانتی متر باشد.  25نباید بیشتر از  در هنگام شروع راند  طول و عرض و ارتفاع ربات    -2-1

 ربات می تواند به صورت خودکار افزایش طول داشته باشد.

 ربات باید به صورت کاملا هوشمند عمل کند و هرگونه کنترل آن از خارج پیست ممنوع می باشد.  -2-2

 مجاز نیست. استفاده از منبع تغذیه خارجی برای ربات   -2-3

 



 زمین مسابقه  -3

 با روکش رنگی می باشد. نئوپانزمین مسابقه از جنس ام دی اف یا   -3-1

 ممکن است در قسمت هایی از مسیر از شبرنگهای سفید یا مشکی استفاده شود.   -3-2

  ± 2)  متر میلی  20  با پهنایروز رنگ مشکی مات  کنند از جنس  خط هایی که مسیر مسابقه را مشخص می   -3-3

 هستند. میلیمتر خطا( 

 

 : نمونه ای از زمین مسابقه1شکل شماره  

 مسابقه قوانین   -4

 باشد. هر تیم تنها مجاز به استفاده از یک ربات می   -4-1

 در هنگام رکوردگیری تنها دو نفر مجاز به حضور در کنار پیست هستند.  -4-2

مستدل ) از قبیل فیلم یا عکس ( گزارش  هرگونه اعتراض به برگزاری باید به صورت کتبی و با مدارک    -4-3

 هایی که به صورت شفاهی انجام شود ترتیب اثر داده نخواهد شد.شود. و به اعتراض 

 تصمیم گیری نهایی با داور است. در شرایط پیش بینی نشده  -4-4

ی  امتیاز نهایدر چند راند برگزار خواهد شد. هر راند چیدمان زمین و مسیر تغییر خواهد کرد.  مسابقات    -4-5

 رقابت فنی خواهد بود. راند یا چند یک برابر با مجموع راندها بعلاوه 

چنانچه جمع نهایی امتیازهای دو یا چند تیم یکسان شود، تیمی که در راندهای رقابت فنی امتیاز    - 1- 5-4

 بالاتری کسب کرده است در رتبه بالاتر قرار میگیرد. 



افراد خارج از  بدون راهنمایی گرفتن از  قوانین جدیدی مطرح میشود و تیم ها باید  در راند رقابت فنی    -4-6

 بتوانند رباتشان را برنامه نویسی کنند و مسئله مطرح شده را حل کنند.  تیم

الکترونیک و مکانیک  طوری خواهد بود که نیازی به تغییر    سال  14در رده سنی زیر  قوانین رقابت فنی    -4-7

 تغییر برنامه مسئله را بتوان حل کرد. ربات نباشد و فقط با  

سال، قوانین رقابت فنی ممکن است شامل تغییرات اندکی در مکانیک و الکترونیک    14در رده سنی بالای    -4-8

 و یا تغییر در نحوه انداختن بسته ی امداد خواهد بود.   IRباشد. این تغییرات در حد اضافه کردن سنسور 

   )نمونه ای از سوال رقابت فنی در انتهای این قوانین آورده شده است.( 

دقیقه    7در حدود    این زمان فرصت دارد تا رکوردگیری کند.    زمان محدودیهر دور از مسابقه ، هر تیم  در    -4-9

 تفاوت خواهد بود و قبل از هر راند اعلام خواهد شد. به نسبت طولانی بودن مسیر م است و

تغییر برنامه ربات ) پروگرام کردن ( و یا تعویض میکروکنترلر    بعد از حضور تیم بر روی زمین مسابقه   -4-10

 باشد. مجاز نمی 

 از نقطه ی شروع تا انتهای مسیر است. )یک توپ پینگ پونگ( بسته امداد وظیفه اصلی ربات حمل   -4-11

 اعضای تیم بر روی ربات نصب یا گذاشته می شود.  بسته ی امداد قبل از شروع راند توسط   -4-12

ست. ولی میتوان به کمک بست کمربندی  مجاز نی  بسته ی امدادچسب برای نگه داشتن  استفاده از هرگونه    -4-13

 را روی ربات نگه داشت. آنیا هر وسیله دیگر 

ربات در این محل  . چنانچه  سانتی متر وجود دارد  30در    30با ابعاد    مشکی  کاشی در انتهای مسیر یک    -4-14

 کسب خواهد کرد.  امتیاز ایستادن انتهای مسیر را  بایستد به صورت خودکار 

حتی  کاشی مشکی شده باشد.  برای کسب امتیاز ایستادن در آخر مسیر نیازی نیست که همه ربات وارد    -4-15

 اگر فقط سنسورهای ربات به کاشی مشکی رسیده باشد و ربات بایستد کافی است. 

سانتی متر   15،   سانتی متر طول  30سمت چپ نقطه ی پایان محفظه ای قرار دارد. این محفظه دارای    -4-16

سانتی متر ارتفاع خواهد بود. در صورتیکه ربات بتواند بسته ی امداد را به صورت خودکار داخل   3و   عرض

 محفظه بیاندازد امتیاز ویژه ای کسب خواهد کرد. 

 



 

 آخر مسیر و محفظه ی قرار دادن بسته امداد  کاشی: نمای 2شکل شماره  

 

امتیاز ویژه وقتی تعلق میگیرد که بسته ی امداد به صورت کامل داخل محفظه افتاده باشد و با ربات    -4-17

 کوچکترین تماسی نداشته باشد. 

متوقف خواهد شد و زمانیکه ربات صرف رها کردن    مربع سیاهربات به   رسیدنبه محض راند هر  زمان  -4-18

 می کند جز رکورد محاسبه نمی شود.  مداد بسته ی ا

 ثانیه فرصت دارد تا بسته ی امداد را رها کند.   30ربات حداکثر   -4-19

 

 مسیر مسابقه  -5

 در طول مسیر مسابقه دوراهی هایی وجود دارد که یکی از آنها مسیر اشتباه است.  -5-1

 قبل از تقاطع مشخص میشود. سانتی متر   5با اضلاع نقره ای رنگ ک مربع مسیر صحیح ربات توسط ی   -5-2

مسیر سمت راست، و چنانچه سمت چپ  از  نقره ای در سمت راست خط باشد، ربات باید    مربع چنانچه    -5-3

 حرکت کند. مسیر سمت چپ از باشد ربات باید 

 نقره ای وجود نداشته باشد ربات باید به سمت مسیر مستقیم حرکت کند.   مربعچنانچه قبل از تقاطعی   -5-4

چنانچه هر دو سمت مسیر مربع نقره ای وجود داشته باشد به معنی بن بست بوده و ربات باید با رسیدن   -5-5

 مسیری که آمده است را برگردد.  و  به این علامت دور بزند 



 

 : نحوه حرکت ربات پس از رسیدن به مربع نقره ای 3شکل شماره  

 

حالتهای مختلفی که ممکن است در تقاطع وجود داشته باشد در تصویر زیر آمده است. جهت فلش نشان    -5-6

 دهنده جهت حرکت ربات است.



 

 : حالتهای مختلف تقاطع 4شکل شماره  

 

 داشت. خواهند  90تمامی تقاطع هایی که در طول مسیر وجود دارند زاویه    -5-7



زمین مسابقه از چند قسمت تشکیل خواهد شد. ربات با رسیدن به انتهای هر قسمت امتیاز آن قسمت را    -5-8

مشخص خواهد شد. در صورتی که    علامت نارنجی به نام چک پوینت  قسمت با یک  انتهای هر  دریافت میکند. 

 . می شودبرسد امتیاز آن قسمت محاسبه کاشی ای که در آن چک پوینت وجود دارد ربات به   هر قسمت از

سال و حداکثر   14برای رده ی بالای   با حداکثر طول ده سانتی متر  هایی  بریدگیدر طول مسیر مسابقه   -5-9

 .سال وجود خواهد داشت 14رده ی زیر سانتی متر برای  2طول 

در طول  سال    14در رده سنی بالای  خواهد بود ولی    90سال کمترین زاویه خط    14در رده سنی زیر    -5-10

 درجه( وجود داشته باشد. 70درجه )حداقل    90کمتر از  زوایای  ممکن است مسیر 

و حداکثر    14برای رده سنی بالای  سانتی متر 1موانع یا سرعتگیر هایی با حداکثر ارتفاع در طول مسیر   -5-11

این موانع به صورت عمود یا مورب   ممکن است وجود داشته باشد. سال 14نتی متر برای رده سنی زیر سا 0.5

 بر روی مسیر چسبانده خواهند شد.

 سطح مقطع سرعتگیرها هر شکلی میتواند باشد. )دایره، نیم دایره، مستطیل و ...(   -5-12

 

 قرار گرفتن سرعتگیر بر روی مسیر : نمونه ای از  5شکل شماره  

 

و از    چوب کبریت ، خلال دندان، خاک، شنریزی مثل    چالش هایی از قبیل عبور از موانعدر طول مسیر    -5-13

میلیمتر خواهد بود و به زمین نچسبیده    3این موانع کمتر از    این قبیل ممکن است وجود داشته باشد. ارتفاع 

 اند.

 

 

 عدم پیشروی   -6

 عدم پیشروی نامیده میشود. حالت های زیر   -6-1

 حرکت کند.قسمت از زمین دچار مشکل شود و نتواند ربات در یک   •



 ربات دور خود بچرخد.  •

 ربات مسیر را در جهت اشتباه حرکت کند.   •

 ربات در دوراهی به سمت مسیر اشتباه برود.   •

یچ نقطه ای از ربات با  ربات طوری از خط دور شود که هاگر    توضیح اینکه ربات کاملا از مسیر خارج شود.  •

 حتی اگر بعد از خارج شدن خود به خود به خط برگردد.   خط در تماس نباشد عدم پیشروی صورت میگیرد.

 ثانیه پیشروی نکند. 10ربات در یک نقطه از زمین به مدت   •

ی  در شرایطی که ربات دچار عدم پیشروی شود، کاپیتان تیم میتواند به انتخاب خود، ربات را به ابتدا  -6-2

 همان قسمت یا ابتدای قسمت بعد منتقل کند. 

بار دیگر برای کسب امتیاز آن قسمت تلاش کند. برای این منظور باید    2کاپیتان تیم میتواند تا حداکثر    -6-3

 ربات را خاموش کند و پس از منتقل کردن به ابتدای همان قسمت مجددا روشن کند.   

 

 نحوه امتیاز دهی   -7

با عبور   -7-1 ااز    کامل   ربات  امتیاز طبق    متیازی دریافت می کند.کاشی هایی که دارای چالش هستند  این 

 جدول زیر محاسبه می شود. 

عبور کامل به این معنی است که ربات از کاشی ای که در آن چالش وجود دارد به طور کامل خارج شود    -7-2

 و در کاشی بعدی مشغول تعقیب مسیر شود. 

 داشته باشد امتیاز هر چالش جداگانه محاسبه می شود.اگر در یک کاشی چند چالش وجود   -7-3

 

 امتیاز  چالش نام   ردیف 

 10 سرعتگیر  1

 5 بریدگی  2

 5 )خلال دندان و...(  موانع ریز 3

 20 تقاطع 4

 50 رسیدن به چک پوینت  5

 50 ایستادن آخر مسیر  6

 50 تخلیه بسته ی امداد به صورت خودکار  7

 

پوینت وقتی تعلق میگیرد که هر قسمت از ربات به کاشی ای که در آن چک  امتیاز رسیدن به چک    -7-4

 پوینت وجود دارد برسد.



 یازات ممکن است تا روز مسابقه تغییراتی داشته باشد. جدول امت  -7-5

 

 نمونه ای از سوال رقابت فنی   -8

 )پرایمری(  سال 14بخش زیر   -8-1

بعد از رسیدن به چهارمین تقاطع یک  و    از مسیر جلو حرکت کند برنامه ای بنویسید که ربات تمام تقاطع ها را  

 و مسیر را به سمت نقطه شروع برگردد. دور کامل بچرخد 

 

 سال )سکندری(  14بخش بالای   -8-2

یاه و مابقی سفید  ربات پس از رسیدن به انتهای مسیر به سه محفظه می رسد که رنگ دیواره ی یکی از آنها س 

هستند. برنامه ای بنویسید که ربات پس از رسیدن به انتهای مسیر، بسته ی امداد را داخل محفظه ای که رنگ  

 دیوار آن سیاه است بیاندازد. 

   

 پیروز و سربلند باشید 

 


